
Asignaturas Vacantes 2022-2

Ingeniería en Animación y Efectos Visuales

HORARIO

No. Asignatura Grupo
Cantidad de 

horas
Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sábado 

1 Algebra Lineal 1AV 5 LU 18-19 MI 17-19 VI 18-20

2 Desarrollo interpersonal 3AM 3 MI 13-14 JU 11-12 VI 11-12

3 Desarrollo interpersonal 3BM 3 LU 13-14 MA 13-14 MI 10-11

4 Fundamentos de Física 3BM 6 LU 7-9 MA 7-9 JU 7-9

5 Habilidades organizacionales 5AM 3 LU 7-8 MA 7-9

6 Diseño de Escenarios en Maqueta 5AM 5 LU 8-9 MI 7-9 JU 12-13 VI 13-14

7 Dirección Artistica 6AM 5 LU 13-14 MI 12-14 VI 9-11

8 Dirección Artistica 6BM 5 LU 9-11 JU 13-14 VI 7-9

9 Técnicas de Cine 6BM 6 MA 9-11 MI 12-14 JU 11-13

10 Rigging Avanzado 8AM 6 LU 7-9 MA 7-9 JU 7-9

11 Composición de Efectos 8AM 5 LU 13-14 JU 11-14 VI 11-12

12 Painting 3D 8AM 5 MA 13-14 MI 12-14 VI 12-14

13 Animación 3D avanzada 9AM 5 JU 10-13 VI 7-9

14 Emprendedor 9AM 5 LU 13-14 MA 13-14 JU 13-14 VI 12-14

15 Propiedad Intelectual 9AM 4 MI 9-11 VI 10-12


